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C E I R de Matematica

e Filosofia:

“As perguntas sao mais importantes

do que as respostas”.



Exemplos de actividades

+ O que estd a mais?

* O jogo do "set” e variantes.
Varias formas de contar.

» Jogos com dados.

Distancias (euclidiana e outras).

- Teorema das 4 cores.

+ Poligonos estrelados (divisibilidade).
- Jogo do transito (Torre de Hanoi).

* O puzzle do quadrado.

Optimizagdo.

- Cubo "soma”.

Simetrias.
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Actividade 1: O que esta a mals”{k

Dado um grupo de objectos retirar

um por forma que 0s que restam
tenham uma caracteristica comum.

O = 4
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Actividade 2: O jogo do “set”
Jogo de “cartas”. |
[ X [?vJ ’*] g __‘

Cada "“carta” tem 4 atributos:

o Cor
eFOorma

e Quantidade
e Enchimento
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Cada atributo tem 3 variantes.

( | Cor: vermelho
**

Forma: sol

*- Quantidade: 3

—  Enchimento: cheio

gy Cor: amarelo
& | Forma: cruz
Quantidade: 1

. 4 Enchimento: tracejado

= Cor: azul

r
%O Forma: ventoinha

%O Quantidade: 2
Enchimento: vazio

Ao todo temos 81 cartas diferentes.
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Um "“set” € um conjunto de trés cartas em que
relativamente a cada atributo ou sao todas iguais
ou todas diferentes.

Para simplificar o jogo podemos jogar apenas com
as pecas que sao iguais relativamente a um
determinado atributo, por exemplo, um tipo de
enchimento.



Exemplos de “set’s”

Cor: todas diferentes
Quantidade: todas diferentes
Forma: todas diferentes
Enchimento: todos diferentes

Cor: todas iguais
Quantidade: todas diferentes
Forma: todas iguais
Enchimento: todos iguais

Circulo
Experimental
de Matematica

Cor: todas diferentes
Quantidade: todas iguais
Forma: todas diferentes
Enchimento: todos iguais
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Fixando dois atributos, temos 9 pecas desse tipo.

Cada linha com uma cor e cada Cada coluna com uma cor e cada
coluna com uma forma. linha com as 3 formas.




Experimental

Circulo
Quadrados “'set-magicos” &

Colocar num quadrado 3x3

as “cartas” de modo a formar
um “set” em cada linha e
em cada coluna.

E
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Quadrado magico com 3 pecas fixas dmm




:Exfé;;“i%m
, ) de Matematica
Outro exemplo de quadrado magico




Actividade 3: O coracado

Cirealo
Experimental
de Matematica

Como contar as “pintas” presentes na figura?

Vamos conta-las e escrever as varias
resultantes ...

expressoes
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Podemos conta-las:
umaauma: 1+1+1+1+...

linha a linha: 6+10+14+...



Atender a simetrias:

Um eixo vertical e contar linha a linha:

2X(3+5+7+...

)
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Um eixo vertical e padroes que se repetem:

2X(3+1+5x5+3x7)



Ou ainda...




Actividade 4: Jogo com dados

Cada jogador lanca um dado duas
vezes.

O n© que sair no 1° lancamento indica
0 n° de casas que se desloca na
horizontal (da esquerda para a direita)
e 0 N% que sair no 2° lancamento
indica o n% de casas que se desloca na
vertical (de baixo para cima).

Depois vé a que distancia se encontra
da casa colorida.

Ganha aquele jogador que ficar mais
perto (longe) da referida casa.
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J O g O C O m d a d 0 S S de Matematica
Se no 1° lancamento sair
3 e no 29 sair tambem 3,

0 jogador posiciona-se na
casa assinalada com um

X. x

Se utilizarmos a “meétrica
do taxista”, o jogador
precisa de andar 5 casas
para chegar a casa de
cor.
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Outro jogo com dados de Matemitics
(2 pontos a distancia maxima)

Se sairem os numeros: 2,
3,4el.

O jogador pode considerar
os pares 3,2 e 1,4.

Também poderia ter
considerado os pares 3,1 e
4,2.

Qual seria a melhor opcao? P\

A escolha da meétrica é
indiferente?
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(o triangulo de area maxima) de Matematics

Se sairem os numeros: 1,
5,2,3,4el.
O jogador pode considerar os
pares 1,2 e 3,4e5,1.

Poderia ter considerado
outros pares. Qual seria a
melhor opcao?
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Actividade 5: Distdncia ao tesouro (1)
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Onde esta o TESOURO?
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Distancia ao tesouro (2) &




Onde esta o TESOURO?
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“Minesweepper”
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Diagramas de Voronol 6*
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Actividade 6: Pinta as teias de aranha com o minimo de
cores de modo que ...
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Actividade 7: Poligonos estrelados 6‘
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Actividade 8: Transito

]
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Actividade 9: Puzzle do quadrado
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Actividade 10: Optimizagdo
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Actividade 11: “Cubo-soma”
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Actividade 12: Simetrias
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EECM, Departamento de Matemética da Universidade de Aveiro



EECM, Departamento de Matematica da Universidade de Aveiro
Escola EB1 da Gléria, Aveiro
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Mosaicos criados pelas criancas
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Pavimentacoes

Com mosaicos criados pelas criancas
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