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Resumo

O Code.UA €& um servico da
Universidade de Aveiro que auxilia na
gestao de projectos e apoia a
utiizacdo de meétodos e ferramentas
desenhados para o desenvolvimento
de software e coordenacao de equipas
de desenvolvimento aplicacional,
atraves de uma interface web. A
versao atual do Code.UA utiliza o
pacote de software Redmine 3.3,
tendo acompanhado a evolucao deste
pacote desde versdoes muito iniciais. O
Redmine tem uma licenca Open
Source (GPLv2) o que permite a
Universidade de Aveiro oferecer este
servico sem custos para toda a sua
comunidade. Segue igualmente um
modelo de utilizacao livre e nao
limitado. Ou seja, todos os alunos e
docentes estao livres de criar projetos
e repositorios sem qualquer limite ou
supervisao, alem do bom senso,
funcionando como uma comunidade
auto-organizada. Isto permite uma
rapida adequacéo as necessidades do
departamento e dos alunos e desde
cedo motivou a adopcao da plataforma
para colaboracao nas aulas e pelos
proprios alunos.
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A plataforma constitui um hub para o a
gestao de projectos e colaboracao em
equipas de desenvolvimento, com
particular foco no desenvolvimento de
software.

As principais caracteristicas deste
servico sao:

« Gestao de multiplos projectos (cada
utiizador pode criar 0S seus
projectos autonomamente

« Gestao de politicas de acesso
flexivel

« Sistema de gestao de tarefas

 Calendario e Mapa Gantt gerados
das tarefas criadas

« (Gestao de noticias, documentos e
ficheiros por projecto

* Notificacoes por emalill
* Wiki documental por projecto

« Gestao de tempo por tarefa-
Integracdo com repositérios de
codigo fonte (SVN, GIT)

* Integracao com o IDP da UA
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Fig.1 Numero de total de projetos e de novos projetos
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Fig.2 Numero total de utilizadores e de novos utilizadores
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Fig.3 Utilizacao por hora do dia
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Comece a utilizar o Code.UA através de um dos muitos = projectos existentes ou
criando o seu = préprio projecto

Pode ajudar a melhorar o servico deixando um comentério, ou uma sugestdo de
uma nova Funcionalidade, no projecto = CodeUA. .

Pode igualmente consultar o nosso = Wiki onde iremos colocando informacgdo
pertinente.

O CodeUA tem suporte para gravatars. Registe-se em = http://gravatar.com com
uma imagem associada ao email do Utilizador Unico (e.x user@ua.pt). Essa

imagem sera utilizada para o identificar no CodeUA em vez da imagem pré-
definida.

AVISOS

O CODE.UA ENCONTRA-SE EM FASE BETA! NAO NOS
RESPONSABILIZAMOS POR QUALQUER FALHA DO SISTEMA.

Os repositérios devem ser utilizados para armazenar codigo de
projetos. Por favor evite enviar ficheiros binarios de grandes
dimensdes.

Fig.4 Interface Web da pagina principal da plataforma Code.UA

Code.UA @ DETI

O servico Code.UA teve a sua genese
em Abril de 2010 como piloto para
utilizacao dos investigadores do DETI,
IEETA e IT, apos ter sido identificada a
necessidade de existir um servico
como este que fosse gratuito ou pelo
menos de Dbaixo custo, quando
comparado com outros servigcos tais
como  GitHub, SourceForge e
BitBucket. Cedo fol percebido o
Interesse em abrir este servico a
alunos no ambito de diversas
disciplinas gue envolvem 0
desenvolvimento de codigo e nao so, e
fol proposto a criacao de um servico
para toda a Universidade.

Contrariamente as versao gratis de
outras plataformas, o Code.UA permite
manter os projectos privados o que é
essencial quando muitos dos trabalhos
geridos sao trabalhos de alunos que
serao sujeitos a avaliacao sendo
necessario evitar disseminacao
mesmo gue involuntaria dos trabalhos
realizados entre alunos. O Code.UA
conta hoje com 2954 utilizadores,
5834 projectos dos quais 4639 tém
um repositorio de codigo associado.
Esta divergéncia de numeros &
facilmente explicada pela utilizacao
que fol assumida por varios
utilizadores, de utilizar o Code.UA para
gerir projectos mesmo gue hao
envolvam cddigo fonte. Varios casos
existem: Escrita de livros
colaborativamente através do Wiki,
gestao de tarefas por servicos,
repositorios de ficheiros, etc. A
utiizacao do Code.UA tem vindo a

crescer ano apos ano de forma
sustentavel, e hoje o0s conteudos
produzidos e armazenados nesta

plataforma ocupam 120GDb.

Minha conta Sair

Procurar

Ir para o projeto...

# Ultimas noticias

PTDW-GR4-2016: Sobre o site e plano de testes
Adicionado por Rita Santos ha aproximadamente 16 horas atras

PTDW-GR3-2016: Sobre o site e plano de testes
Adicionado por Rita Santos ha aproximadamente 17 horas atras

PTDW-GR3-2016: Plano de testes, aplicagdo no servidor e sessdo de avaliagdo
Adicionado por Fabio José Reis Luis Marques ha aproximadamente 22 horas
atras

PTDW-GR2-2016: Comentarios ao site e plano de testes
Adicionado por Rita Santos ha aproximadamente 24 horas atras

PTDW-GR1-2016: Comentarios ao site e plano de testes
Adicionado por Rita Santos ha 1 dia atras

Ver todas as noticias

<3

Desafios

Os servicos congeneres evoluiram
desde a introducao do Code.UA, hoje o
GitHub é extremamente popular entre
os alunos, com funcionalidades
atrativas. A manutencao do software
Redmine é também ela exigente, sendo
gue a administracao do servico recal
exclusivamente sobre docentes. As
atualizacoes principais do Redmine sao
feitas de pontual aproveitando férias.
Hoje em dia existem outras solucoes
gue nao o Redmine, tais como o GitLab
com uma maior e melhor Iintegracao
com O sistema de gestdo de cddigo
GIT.

Conclusoes

O Code.UA provou que é possivel
existirem esforcos colaborativos, e
fracamente policiados, para motivar a
colaboracao entre alunos e docentes,
assim como a eficiencias das aulas.
Tornou-se ao longo destes anos uma
ferramenta essencial ao departamento,
adequando-se facilmente as
necessidades apresentadas.

_Inks relevantes
nttp://www.redmine.com

nttp://code.ua.pt
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