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Resumo / Abstract

Os Smartphones sao hoje parte
iIntegrante da nossa vida guotidiana.
Os jovens especialmente, usam as
novas tecnologias muito naturalmente,
O que constitui uma oportunidade
extraordinaria para desenvolver novas
metodologias de ensino/aprendizagem
recorrendo as aplicacoes disponivels.

Assim, 0 presente projeto visou
desenvolver atividades experimentais,
adaptadas do curriculo nacional, com
recurso as aplicacoes para
smartphone numa perspetiva inquiry-
based learning.

A utiidade dos tablets e
smartphones para o ensino de fisica
tem sido gradativamente reconhecida
e hd um numero crescente de relatos
descrevendo atividades praticas bem-
sucedidas com esses aparelhos.

No presente trabalho
apresentamos um  conjunto de
experiéncias, de mecanica, som,

radiacao e concentracao de solucoes,
com recurso em tablets e
smartphones, aplicadas e exploradas
em sala de aula.

Palavras-Chave: Smartphones,
aplicacoes, atividades-experimentais

Y Honorata Pereira
M EPTOLIVA
. Physics and Chemistry

Contact information

Honorata.pereira@eptoliva.

pt
http:.//www.eptoliva.pt/

EFTOLIYH

Teaching
5.2 edicao

Day

Learning By Project

SmartCoolL

Pereira, Honorata

Escola Profissional de Oliveira do Hospital, ADEPTOLIVA

Learning by project — Smartphone
em contexto de sala de aula

Alunos de hoje...

Aquilo que queremos raramente € o que esperam de
nos!...
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Fig.1 O smartphone em contexto de sala de aula.

motocycie

f\’. '\\ A V :-: 8 ‘ 1". K

738 968 1138 (\)

Poluicao sonora na sala de aula.

Perfil de uma onda provocada por um piano.

Fig.1l Estudo do som com as aplicacbes SoundMeter e Oscilloscope.

Os Smartphones sao hoje parte
Integrante da nossa vida.
Especialmente 0s jovens usam as
novas tecnologias muito naturalmente.
O que constitui uma oportunidade
extraordinaria para desenvolver novas
metodologias de ensino/aprendizagem
recorrendo as aplicacoes disponiveis.
Os smartphones e tablets estao hoje
bastante difundidos entre os jovens na
idade escolar. Sao muito utilizados em
sala de aula, geralmente de forma
impropria e clandestina (troca de
mensagens, redes sociais, gerando
frequentes problemas disciplinares e
levando algumas escolas a proibir seu
uso. Contudo, devido a variabilidade
de aplicacoes disponiveis
gratuitamente, podem tornar-se
ferramentas bastante interessantes, ao
serem devidamente exploradas em
contexto de sala de aula. De facto,
com 0S sensores e aplicacdes para
smartphone/tablet podem-se construir
atividades experimentais fascinantes
uteis nas disciplinas de matematica,
fisica, guimica e biologia.

Assim, 0 presente projeto objetivou
desenvolver atividades experimentais,
adaptadas do curriculo nacional, com
recurso as aplicacoes para
smartphone numa perspetiva inquiry-
based learning.

Nesta perspetiva o0s alunos sao
confrontados com questoes problema
e terao que discutir e desenvolver a
metodologia de resolucao do mesmo.
Por fim, analisam, comparam, replicam
e publicam resultados.

Aplicacoes utilizadas:
 Acelerometer ou SparkVue (queda-
livre, movimento de para-guedas);

* VidAnalyses ou Tracker (movimento
de Projetels);

 Decibel Meter ou Sound Meter
(Poluicao sonora);

 Oscilloscope (som puro e som
complexo);

 ColorGrab (Concentracao de
solucoes e Lel de Beer-Lambert.

Competéncias desenvolvidas

1 Competéncias de Literacia para a
Informacao e para os media,

d Competéncias de Comunicacao;

[ Raciocinio Critico e Pensamento
Sistémico;

4 Identificacao, Formulacao e
Resolucao de Problemas;

 Criatividade e Curiosidade
Intelectual,

d Competéncias Interpessoais e de
Colaboracao;

1 Auto-direccionamento;

1 Responsabilidade Social.

Conclusoes / Conclusions

Quase todos os tablets e smartphones
sao equipados com acelerometro,
magnetdmetro, camara, microfone,
giroscopio, luximetro e outros sensores
gue, como vimos, podem ser facilmente
usados em atividades experimentais

nas salas de aula. No presente

trabalho apresentamos um conjunto de
experiéncias, de mecanica, som,
radiacao e concentracao de solucoes
baseadas em tablets e smartphones,
aplicadas e exploradas em sala de
aula,.
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