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Concurso

“Make Creative 2 - Oceanos Virtuais”

REGULAMENTO

A Universidade de Aveiro (UA), através dos Servicos de Biblioteca, Informacdo Documental e
Museologia, promove, no ambito do projeto American Corner MediaLab, a segunda edicdo do
Concurso “Make Creative” designado “Make Creative 2 - Oceanos Virtuais” com vista a concretizacao
e ao desenvolvimento de ideias inovadoras, que estimulem a criatividade e a capacidade de
concretizacéo e elaboracgédo de artefactos tecnolégicos com recurso a Realidades Mistas, Computacéo
Fisica e Impressdo 3D. O concurso insere-se no plano de atividades que o American Corner da UA
desenvolve, com o apoio da Embaixada dos Estados Unidos da América em Portugal, e tem o suporte
cientifico do Departamento de Comunicacdo e Arte e da Plataforma Tecnolégica do Mar da

Universidade de Aveiro.

O presente Regulamento foi aprovado pelo Reitor da Universidade de Aveiro e consagra os termos e
as condigbes da participagdo do Concurso “Make Creative 2 - Oceanos Virtuais”, de acordo com o0s

artigos seguintes:

Artigo 1.°
Objeto
O Concurso “Make Creative 2 - Oceanos Virtuais” tem por objeto a apresentagao de candidaturas que

visem a concecdo e apresentacdo de um jogo digital em Realidade Virtual, subordinado a tematica

“Oceanos’”.
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Artigo 2.°
Objetivos

1 - O presente Concurso visa apoiar as ideias mais inovadoras, potenciando o espirito criativo dos

candidatos na implementacéo tecnologica de um jogo em realidade virtual, subordinado ao tema

“Oceanos’”.

2 - O disposto no numero anterior, tem como objetivos, em termos gerais:

2 -
3-

4 -
5-

a) Apoiar a comunidade na concretizagéo de ideias criativas;

b) Promover a interdisciplinaridade e a cooperacéo;

¢) Utilizar os recursos humanos e tecnoldgicos disponibilizados pelo American Corner MediaLab
da Universidade de Aveiro;

d) Promover a sensibilizacdo para os temas e probleméticas dos Oceanos (ver documento anexo

ao Regulamento).

Artigo 3.°

Candidatos
Sao admitidos ao Concurso “Make Creative 2 - Oceanos Virtuais” estudantes de qualquer ciclo de
estudos da Universidade de Aveiro ou outros estudantes externos a esta Institui¢éo.
As candidaturas devem ser apresentadas por equipas constituidas por um minimo de dois e um
méximo de quatro elementos.
Cada equipa candidata s6 pode integrar até um elemento externo a Universidade de Aveiro.
A participagdo no concurso esta sujeita aos impedimentos previstos no Cadigo de Procedimento

Administrativo.

Artigo 4.°
Apresentacdo das candidaturas

A candidatura deve ser apresentada, em formulario proprio, anexo a este Regulamento, e que
deve incluir obrigatoriamente:

a) Uma sinopse descritiva da ideia;

b) Um storyboard ou ilustragBes explicativas do jogo a implementar;

¢) Informacdo relativa aos elementos da equipa a concurso.

As candidaturas devem ser enviadas para o endereco eletronico shidm-americancorner@ua.pt.
As ideias admitidas a concurso devem ser originais, sendo os seus candidatos responsaveis, nos
termos legais, pela sua originalidade e autoria.

O numero de candidaturas esta limitado, ndo sendo admitidas mais do que uma ideia por equipa.

Cada participante s6 pode integrar uma Unica equipa.
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Artigo 5.°

Fases do Concurso
O concurso “Make Creative 2 - Oceanos Virtuais” decorre entre 16 de novembro de 2018 e fevereiro
de 2019, de acordo com as seguintes fases:
a) Fase I
- Submisséo de candidaturas até 3 de dezembro de 2018.
- Pré-sele¢do e comunicacao dos quatro projetos selecionados para a Fase Il e antncio dos trabalhos
selecionados: dia 5 de dezembro de 2018.
b) Fase Il (entre 05 de dezembro de 2018 a 14 de fevereiro de 2019):
- Periodo de trabalho no American Corner MedialLab, desde a prova de conceito & implementacéo do
jogo.
- No laboratério os concorrentes terdo a disposicao todo o material tecnoldgico (headsets de realidade
virtual e computadores), necessarios para a conce¢do do projeto que deverdo ser usados pelas
equipas a concurso.
c¢) Fase Ill (15 de fevereiro de 2019):
- Apresentacdo final dos projetos e demonstracao do protétipo, comunicacéo dos vencedores e entrega
dos prémios.
d) Fase IV (27 de fevereiro de 2019):
- Apresentacédo do jogo vencedor & comunidade através de uma instalacdo aberta a todo o publico na
Biblioteca da UA.

Artigo 6.°
Jari

O jari do Concurso “Make Creative 2 - Oceanos Virtuais” tem a seguinte constituigdo:
a) Representante dos Servicos de Biblioteca, Informagdo Documental e Museologia da UA,
(presidente): Cristina Cortés, Diretora dos Servicos de Biblioteca, Informacdo Documental e
Museologia da UA,;
b) Representante da Embaixada dos Estados Unidos da América em Portugal:  Krystle Norman,
Adida para a Imprensa e Cultura da Embaixada dos Estados Unidos;
c¢) Representante da Plataforma Tecnoldgica do Mar da UA: Filomena Martins, Professora Associada
do Departamento de Ambiente e Ordenamento da UA;
d) Representante do Departamento de Comunicacédo e Arte da UA, especialista em jogos digitais
el/ou Interacdo Homem-Maquina: Ana Isabel Veloso, Professora Auxiliar do Departamento de

Comunicacéo e Arte da UA.
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Artigo 7.°

Avaliacéo dos projetos selecionados
1 - A apresentacao e avaliacdo dos projetos selecionados tem lugar em sesséo publica que se realiza
na Universidade de Aveiro, a 7 de fevereiro de 2019.
2 - Os candidatos fazem uma apresentagdo da respetiva ideia perante o juri do concurso, cuja duragao
nao devera ser superior a 5 minutos, mais 5 para mostrar protétipo funcional.

3 - O juri avalia as ideias e os protétipos apresentados tendo em conta os seguintes critérios e

pontuacéo.

Critérios Pontuacéao
Originalidade:

la5s
Originalidade do artefacto tecnologico.
Capacidade de Comunicacéo:

la5s
Capacidade de comunicar uma ideia original.
Interdisciplinaridade:

la5s
A solucgédo é apresentada com recurso a conhecimento integrado, vindo
de varias areas disciplinares ou cientificas.
Usabilidade e Acessibilidade:

la5s
A aplicacéo funciona de uma forma adequada sob o ponto de vista da
eficacia, eficiéncia e satisfagdo do utilizador.

(Pontuacéo: 1 - Nao revela; 2 - Revela de forma insuficiente; 3 - Revela; 4 - Revela de forma evidente;

5 - Revela de forma excelente)

4 - Cada membro do jari atribui a cada equipa e para cada um dos critérios mencionados a pontuacao

entre 1 e 5 pontos, sendo que a pontuacao total € no minimo 5 e no maximo 20 pontos.

5 - A pontuacdo total € estabelecida através da soma das pontuacdes obtidas em cada critério, e

posteriormente calculada a média das pontuagdes de todos os membros.
6 - A pontuacdo final é calculada através da média dos pontos atribuidos por cada elemento do jari.

7 - Em caso de empate, a decisdo sobre a classificagcdo dos projetos cabe ao presidente do juri.
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Artigo 8.°
Prémios

1 - O prémio do concurso € atribuido a equipa que some mais pontos, de acordo com o artigo anterior.
2 - O prémio a atribuir no ambito do Concurso “Make Creative 2 - Oceanos Virtuais” é constituido por
um vale no valor de 500,00 € (quinhentos euros) e a instalagdo temporaria do protétipo concebido
pelos vencedores na Biblioteca da Universidade de Aveiro.

3 - Ao juri do concurso é reservado o direito da n&o atribuicdo dos prémios se considerar que as obras
apresentadas ndo reinam as condi¢des minimas para serem eleitos vencedores, isto €, se a média de

pontuacéo do juri for inferior a 5 pontos.

Artigo 9.°
Exclusao de candidaturas

1 - A Universidade de Aveiro reserva-se o direito de recusar candidaturas que sejam consideradas
ilicitas por violacéo de disposicdes sobre Propriedade Intelectual e demais legislagdo em vigor, e sem
prejuizo da responsabilidade civil ou criminal a que haja lugar.

2 - A Universidade de Aveiro reserva-se o direito de suprimir quaisquer candidaturas e projetos que
ndo respeitem os fins e valores do concurso.

3 - A Universidade de Aveiro reserva-se o direito de excluir, a todo o tempo, qualquer candidato que
viole as regras e ou adote comportamentos prejudiciais a finalidade inerente a realiza¢do do concurso
e da instituicdo.

Artigo 10.°
Confidencialidade e utilizacdo de dados

1 - A Universidade de Aveiro é responséavel pelo tratamento informético e confidencial dos dados
pessoais de todos os candidatos e garante a sua protecdo e utilizacdo unicamente para os fins do
presente concurso, de acordo com a legislacdo em vigor.

2 - A participagao no concurso “Make Creative 2 - Oceanos Virtuais” autoriza a Universidade de Aveiro

a utilizar livremente o contetdo dos projetos designadamente para iniciativas promocionais.

Artigo 11.°
Disposicdes finais
1 - A participagdo no Concurso “Make Creative 2 - Oceanos Virtuais” pressupde o conhecimento e
aceitacao prévios dos termos e condi¢des do presente Regulamento.

2 - O presente Regulamento entra em vigor no dia seguinte ao da sua aprovacdo pelo Reitor da

Universidade de Aveiro.



